Tavlingsformer

SPELSATT
Spelsétten ar singelspel, parspel och lagbollsspel.

SINGEL
| singelspel bildar en spelare sida.

PARSPEL

| parspel bildar tva spelare sida och spelar pgesmensam boll eller p& varsin boll. Regler for Godl 2000-
2003 hanterar tva typer av parspel, foursome odiofly Ytterligare spelformer for parspel (som &gks av
golfreglerna) finns beskrivna i 3.2.

Foursome

| foursome spelar tva spelare pa samma boll octvaldannat slag pa denna samt spelar vaxelvis fran
utslagsplatserna. Har t.ex. a slagit ut pa halall lan sedan sla ut pa samtliga udda hal. Hartagyds skall sla
andra slaget pa forsta halet och sla ut pa halsan# darefter sla ut pa samtliga jamna hal. Specegler for
foursome aterfinns i Regler for Golfspel 2000-20R8gel 29.

Anmarkning: Provisorisk boll fran tee eller annanillsatt i spel fran tee skall spelas fran den veefran den
ursprungliga bollen spelades. Detta kan ledattilirean skall sl& fran annan tee an sin ordinarie.

Fyrboll

| fyrboll som spelform spelar tva spelare pa samsida. De spelar var sin boll. Beroende av spelfigikmas
bara den ena bollen eller bada. Speciella regieyfboll matchspel och fyrboll slagspel aterfirirRegler for
Golfspel 2000-2003, Regel 30 och 31.

LAGBOLL
| lagbollsspel bildar fler an tva spelare sida,Japminst tva bollar och uppnar ett gemensamt tasul
Lagbollar kan vara t.ex. scramble och "ProAm”. Speh i samma lagboll &r partners.

SPELTYPER

Det finns tva huvudtyper av golfspel, matchspel slelyspel, som kan spelas pa nagot av ovan angpeiaitt.
Deltagare i matchspel benamns spelare resp. matepath deltagarna i slagspel tavlare resp. mextvl
Uttrycken avser i parspel sidan.

MATCHSPEL

Match ar en tavling mellan spelare och motspelanevarje enskilt hal, dar det galler att spela hafefarre
antal slag netto &n motspelaren. Varje hal vinalasieller forloras.

Match kan spelas med eller utan hcp. | en hep-meticéller spelaren med den hdgre handicapen hidlizaslen
mellan de bada spelarnas spelhandicap. Halva éjadilhnarmaste heltal (t.ex. foursome). Spelhaapen
fordelas pa halen efter stigande hcp-index.

Spelarna skall Ibpande notera stallningen i matcNén en spelare ar lika mycket "upp” som det drkivar att
spela, kallas detta dormie. Matchen slutar nastitende hal att spela ar farre an antalet hal solera sidan ar
"upp”, t.ex. 2 upp och 1 aterstdende hal, vilkegem?2/1.

Vid match 6ver mer an 18 hal eller om avgorandetensiee efter 18 hal, fordelas spelhandicapen pansesitt
som pa de forsta 18 halen

Honndren tas av den spelare som har vunnit forefgakal eller, om detta delats, av den som tidipacke
honnoren.

SLAGSPEL

Slagspel ar en uppgorelse mellan tavlare och mizd&dar det galler att spela ett faststallt anéhlpa basta
totalresultat. Alla spelar samma antal hal. Detdifyra typer av slagspel: Slagtavling, poangbogey,
bogeytavling och slaggolf.

Slagtavling
Slagtavling ar en speltyp, dar det géller att spelafaststéllda antalet hal pa minst antal slagttd eller netto,
dvs efter avdrag av spelhandicap, vilka i forekomdeafall skall vara med en decimal i t.ex. foursather vid



spel 6ver 9 hal. Vanligtvis spelas en eller flaader. Honnéren tas av den som har lagst brutteszdr
foregdende hal.

Poangbogey

| poangbogey beréknas poang efter det uppnaddiatespa varje hal. Tavlarens resultat i poangldge
summan av poangen pa varje hal.

Poangbogey spelas normalt netto, dvs tavlarnalertskg motsvarande sin exakta handicap. Eventuell
halvslag hgjs till nArmaste hogre heltal. For tévlamed plushandicap stryks eventuellt halvslag.
Spelhandicapen fordelas pa halen efter stigandsind

Poangbogey kan ocksa spelas brutto, antingen erliddjen tavlare slag eller alla tavlare lika masiga,
forslagsvis motsvarande nedre handicapgransendssdn.

For klubbar, som ej har tillgang till databehanglav resultat pa enskilda hal och 6nskar utdelaclpris, kan
ett alternativ vara att fran tavlarens poangbogayltat dra spelhandicap.

Poé&ngen beréknas pa foljande satt: For ett resnbttb, som ar lika med halets par erhaller tévidva poéang.
For varje slag lagre an par, far tavlaren ytterkigen poang, for varje slag hogre an par far téwlavsta en
poang. Man kan ej erhalla mindre an 0 poang pddktHonndren tas av den som fatt hogsta poangen pa
foregdende hal.

Exempel: Ett par 4-hal som spelas pa netto 3 #a@ goang. Netto 6 slag eller mer pd samma hd) ge&ng.

Bogeytavling

Varje tavlare spelar mot banans par ("motsspelarg@som i match. Alla tavlare spelar lika manga &étn om
matchen "avgjorts” innan sista halet spelas.

Bogeytavling kan spelas med eller utan hcp. Tamlar@aller slag motsvarande sin exakta handicalvaHdag
hojs till narmaste heltal (t.ex. foursome). Spetliaapen fordelas pa hélen efter stigande index.

For ett resultat (netto vid handicaptavlingar) samiika med halets par, far tavlaren "0”. For résubattre an
par, far tavlaren "+” och for resultat samre anfdartaviaren ”-". Den som har flest "+"-resultaeman ”--
resultat vinner tavlingen. (Man kan vinna pd mimatus om ingen har plus.)

Slaggolf

Villkor

Slaggolftavling ar en typ av slagspelstavling. §taftacks ej av golfreglerna men reglerna for sfa galler
savida de inte strider mot nedanstaende speciaireg|

Slaggolftavling

Rakningen i slaggolf sker i antal slag, dar dodialah slag per hal a&r maximerat. Alla tavlare &eroende av
spelhandicap, spela maximalt fem slag 6ver parapi@ Wal oavsett halets index.

Har tavlaren ej halat ut efter dessa slag bor bglleckas upp och scoren noteras till par+5 slaarkidren ar
endast skyldig att ange bruttoantalet slag pa tiddr&avlarens score &r par +4 slag eller lagre.

a. Vinnare
Den tavlare som spelat den faststéllda ronden mlfederna pa lagst score (i handicaptavling lagbacore) ar
vinnare.

b. Underlatelse att hala ut
Om en tavlare pa ndgot hal underlater att hal&alt givlarens score vara par+5 slag pa halet.

c. Faststallande av score pa hélet

En tavlares score ar det antal slag, inklusive sl pliktslag tavlaren har anvant pa ett hatkiskall inte
noteras en hogre score an par+5 slag pa halet.

Undantag: Hogst fiorton klubbor (Regel 4-4) - pliktar enligt foljande: Tva slag for varje hal daertradelse
av regeln skett, dock hogst fyra slag per rondtaDienebar att de hal dar dvertradelse skett skdéiras
bruttoscore + tva pliktslag alternativt par+5 statya pliktslag.

Diskvalifikationer

a. Fran tavlingen

En tavlare skall diskvalificeras fran tavlingen fivott mot ndgon av féljande regler:
- Overenskommelse att &sidoséatta regler. (Reggl 1-3

- Vagran att félja en regel. (Regel 3-4)

- Klubbor. (Regel 4-1, -2, eller -3)



- Bollen. (Regel 5-1, eller -2)

- Handicap - uppge for hog eller ej uppge handi¢@pgel 6-2b)

- Starttider och startordning ("bollar”). (RegeBg-

- Caddie. (Regel 6-4)

- Signering och inlamning av scorekortet. (Regébj-

- For lag score pa hal om denna ar lagre an pdags ®m den angivna scoren ar for hog skall denagkdock
hogst par+5 slag. (Regel 6-6d)

- Otillborligt drojsmal; Langsamt spel (upprepadstelse). (Regel 6-7)
- Avbrott i spelet. (Regel 6-8)

- Ovning fore eller mellan ronderna. (Regel 7-1)

- Konstlade hjalpmedel och ovanlig utrustning. (8eig-3)

b. For ett hal
| alla andra fall, dar ett regelbrott skulle medf@iiskvalifikation, diskvalificeras tavlaren endfist det hal, dar
regelbrottet intraffade, dvs. scoren par+5 slag giédla pa halet.

Ovrigt

a. Forfragningar

Forfragningar enligt Regel 34-3 (Tavlingsledningbesiut) skall stéllas till sgf.

b. Handicaprond

Slaggolf &r enligt definitionen en handicaprondsadicapbestdmmelser 2001-2003).

SARSKILDA REGLER FOR POANGBOGEY OCH BOGEYTAVLINGAR

Observera att, &ven om slagspelsreglerna géaliers filet i podngbogey och bogeytavling vissa avséebl a
kan tavlaren bli diskvalificerad pa ett enstakailall dar han i slagtavling skulle ha diskvalti@ts for ronden
(Regler for Golfspel 2000-2003, Regel 32).

SKILLNADER MELLAN MATCH OCH SLAGSPEL

Eftersom de bada huvudtyperna har olika karaktirde delvis olika regler. Man far darfor inte kdndsa
slagspel och matchspel vid ett och samma tillf&ien speltekniskt sett vasentligaste skillnadematiglla bollar
maste spelas i hal i slagspel, under det att i mgttchal kan uppgivas och slag kan skénkas, érekort putt.

| poangbogey- och bogeytavlingar maste alla hdbspet som ger poang resp vinst eller delning.righbor
bollen tas upp.

SPELFORMER
Med spelformer avses olika kombinationer av spetsét speltyper.

SINGEL

I singel erhaller spelaren slag motsvarande siktexaandicap.

Match Kan ocksa spelas som en treboll match, dz&spelare spelar tre inbordes matcher samtidigt.
Slagtavling

Poangbogey

Bogeytavling

Slaggolf

Slagtavling

For varje hal noteras efter hand basta bruttomangiesom tavlaren fatt under nagon av ronderna aaimsan av
dessa 18 basta halresultat utgor totalresultatet.

Hcp: Det sammanlagda bruttoresultatet minskas med\Btaviarens spelhandicap (med en decimal). &ndr
ronden i en Eclectictavling raknas ej som hcp-rdack kan ett mycket bra resultat ligga till gruiéd hcp-
justering, om hcp-kommittén finner detta motiverat.

Poangbogey

For varje hal noteras efter hand basta nettomantiédoang) som tavlaren fatt under nagon av roradech
summan av dessa 18 basta halresultat utgor tathaes.

Hcp: | varje rond erhaller tavlaren slag motsvae8tt av spelhandicap. Avrundning till narmasteatel



Slagtavling

Basta bruttoscore per hal fors lopande upp undéingsperioden. Uppforda resultat skall dateras e
forbattras under hela tavlingsperioden. Samtligaedort skall av tavlingsledningen sparas till digsdingen
avslutats och resultatlista anslagits.

Hcp: Det sammanlagda bruttoresultatet minskas raéfteh av tavlarens spelhandicap (med en decinigl) v
dennes sista tavlingstillfalle.

Poangbogey

Basta resultat per hal fors Iopande upp underrtgsperioden. Uppforda resultat skall dateras ochféebattras
under hela tavlingsperioden. Samtliga scorekofl skaavlingsledningen sparas till dess tavlingeslutats och
resultatlista anslagits.

Hcp: Vid varje tavlingstillfalle erhller tavlarestag motsvarande 1/2 av sin spelhandicap. Avrumgiilin
narmaste heltal.

Slaggolf
Se "slagtavling” har ovan.

PARSPEL
Foursome
| foursome erhaller sidan slag motsvarande spedagaaomsnittliga spelhandicap.

Match
Hcp: Avrundning till ndrmaste hégre heltal.

Slagtavling
Hcp: Halva slag réaknas i resultatet.

Poangbogey
Hcp: Avrundning till ndrmaste hogre heltal.

Bogeytavling
Hcp: Avrundning till ndrmaste hogre heltal.

Slaggolf
Hcp: Halva slag réaknas i resultatet.

Fyrboll

Tva spelare bildar sida. Det basta resultatet pj& W@l ar sidans resultat p& halet. Vardera spglasultat
maste kunna identifieras pa scorekortet. Fyrba&as ej som hcp-rond. Ett mycket bra resultat mikdigga
till grund for hep-justering, om hcp-kommittén fiemdetta motiverat.

Match
Hcp: De tre spelarna med flest spelhandicap erhslte motsvarande 90% av skillnaden till den gpet@m
har lagst spelhandicap. Avrundning till narmasteahe

Slagtavling
Hcp: De bada tavlarna erhaller slag motsvarande &0%na spelhandicap. Avrundning till nArmasteahel

Poangbogey
Hcp: De bada tavlarna erhaller slag motsvarande &0%na spelhandicap. Avrundning till nArmasteahel

Bogeytavling
Hcp: De bada tavlarna erhaller slag motsvarande &0%na spelhandicap. Avrundning till nArmasteahel

Slaggolf
Hcp: De bada tavlarna erhaller slag motsvarande &0%ina spelhandicap. Avrundning till nArmastedhel



Anmarkning: Tavingsformen kan i villkoren modifisraa att var och en av spelarna maste vélja aib tadl
vardera. Valet skall goras innan utslag pa nastkanua hal.

Fyrboll béast och samst
Spelas endast som matchspel.

Match

Spelas om tva poang per hal. Den sida vars baitadsdoast resultat vinner en poang, den sida isinsista”
boll har bast resultat, vinner en poang. Matchatasinar endera sidan vunnit s manga poang meetéandra
sidan ("netto-upp”) an vad som aterstar att spaiaResultatet anges t.ex. "vunnet pa 17:e”".

Hcp: De tre spelarna med hogst spelhandicap erlsidlg motsvarande skillnaden till den spelare banlagst
spelhandicap.

Greensome

| greensome, som ar en modifierad form av foursmide, bada spelarna ut pa varje hal och far darediga
med vilken av de bada utslagna bollarna de vitisfitta. Den som inte slog ut den valda bollen s@eidra
slaget och sedan slar de vartannat slag pa santhsosgi foursome.

Anmarkning: Pliktslag, som spelare adrar sig, paeinte spelordningen i foursome eller greensome.

| greensome far man ej spela provisorisk boll ti&m

| greensome erhaller sidan 60% av den battre spedapelhandicap plus 40% av den samre spelarens
spelhandicap.

Match (10:2:1)
Hcp: Avrundning till ndrmaste heltal.

Slagtavling (10:2:2:1)
Hcp: Avrundning till en decimal som réknas i reatdt.

Poangbogey (10:2:2:2)
Hcp: Avrundning till ndrmaste heltal.

Bogeytavling (10:2:2:3)
Hcp: Avrundning till ndrmaste heltal.

Slaggolf (10:2:2:4)
Hcp: Avrundning till en decimal som réknas i reatst.

Irish greensome
Ar en variant av greensome (jfr ovan) dar badaaspalslar ut fran tee och sedan, pa hal med Peh #ar 5,
slar ett slag till pa partnerns boll. Darefter géimnan vilken boll man vill fortsatta att spela pa.

Scramble

Varje lag bestar av tva, tre eller fyra tavlarem8ma tavlare slar var sin boll fran tee. Dareftéljer laget den
béast placerade bollen och markerar denna. Dargteerar tavlarna i valfri ordning sina bollar ind
centimeter och spelar sina slag. Spelet fortspfiezamma satt, dock att man i bunker aterskapat. 18§ lange
nagon i laget kan forbattra resultatet ar haletvsjutat. (Detta innebar t.ex. att halad kortpligtrdnalat
dubbelslag inte behéver innebara att halet ar tatlu

Hcp: Tavlingen bor spelas utan handicap. Detta gkepligen genom att tavlarna delas in i gruppasref
handicap. Varje lag kombineras sa att det besténaévlare fran varje grupp och sammanlagt spdibap i
bollarna blir sa likvardigt som mojligt.

Tillampas handicap bor spelhandicap vara 25% awsaragt spelhandicap vid tva spelare, 15% vid ¢te o
10% vid fyra. Avrundning skall ske till en decimhhgen bor handicapmassigt vara likvardiga; dettvar
avilar tavlingsledningen. Vid lika resultat handddl kapitel 8.3 "Sarskiljning vid lika resultat”
Anmarkning 1: Samtliga spelar fran sin ordinarie, té&ven da spelet sker utan handicap.

Anmarkning 2: Vid aterbud i 4-boll rekommenderasnaan "lagger in” en fiktiv "36-hcp” i bollen octéknar
darefter ut spelhandicap. En decimal skall medréikitan avrundning.

Anmarkning 3: Tavlingsformen kan modifieras i villlen sa att laget maste valja varje deltagareagitabx.
eller min. ett bestamt antal ganger.



LAG- OCH SERIETAVLINGAR

ALLMANT

I lagtavlingar spelar tva eller flera lag mot vademen eller flera ganger. | serietavlingar spkelgreller enskilda
spelare alla mot alla en eller flera ganger. Laudp serietavlingar ar vardefulla och populara, déidear till att
oka lagandan och sammanhallningen i de klubbapfmr) som lagen och serierna utgor.

Det finns emellertid svarigheter och risker medsddermer av spel. Blir t.ex. en serie for utdrageapstar risk
for manga walk-overs och for att det aktuella Idgrien blir svart eller omdjligt att 6verblickatresset
sjunker da snabbt i synnerhet bland de lojala daits. Tva spelare frdn samma lag som spelar i savoth
kan vara partners eller inte beroende av spelsatt.

MATCHSPEL

Den vanligaste och samtidigt mest ursprungligadkdiiigen ar lagmatchen, dar tva lag moter varandra
individuella matcher och i foursomematcher. Sdapekx. em och landskamper samt de flesta kluldiveat!
regel spelas matcherna 6ver 18 hal utan avgoraddika resultat, dvs sddana matcher delas ocmlé@ye0,5
poang vardera. Givetvis kan matcherna spelas bé&deoeh utan handicap.

Aven i serietavling &r matchspel en lamplig spetfor

SLAGSPEL

For att alla lagmedlemmar med sékerhet skall féadpela ronder samt kunna tillgodorékna sig retetitsom
hcp-rond, har det blivit allt vanligare att spedgnatcher som slagtavling eller poangbogey. Awsidana
matcher kan bade singlar och foursome férekomma.

En helt annan typ av lagtavling ar den som ingdr individuell tavling. D& sammanréknas lagmedlenmas
individuella resultat. Lagen kan antingen varainédlda och besta av ett bestamt antal namngivriarspaller
utgodras av ett bestamt antal spelare med de t&sihaten.

NARMAST HAL
Vinnare ar den som med sin forsta boll frén tearsaaibollen p& green och narmast hal. En halad(hiol) &r i
alla lagen narmast hal.

LANGSTA DRIVE
Vinnare &ar den som med sin forsta boll fran tearsifibollen som allra langst fran utslagsplatsenileB skall,
efter det att den stannat, befinna sig pa fainkaggreen eller green pa det hal som spelas.



